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RESUMO: O presente trabalho analisa o uso ludico da ciéncia cartografica como estratégia didatico-
pedagodgica para a compreensdo da teoria locacional no ensino de Geografia. O objetivo central
consiste em investigar como um jogo de tabuleiro, fundamentado na Teoria dos Lugares Centrais, pode
contribuir para o desenvolvimento do raciocinio geografico, do pensamento espacial e da leitura critica
do espacgo urbano. Metodologicamente, a pesquisa caracteriza-se como qualitativa e de natureza
aplicada, sendo desenvolvida a partir de revisdo bibliografica sobre cartografia escolar, alfabetizagao
cartogréfica, jogos didaticos e teorias locacionais, além da elaboracdo de um recurso pedagdgico
baseado em um mapa cartografico simplificado do municipio de Natal/RN. O jogo “Conexdo e
Influéncia” foi estruturado de modo a representar diferentes objetos urbanos, niveis de influéncia e
redes espaciais, permitindo aos jogadores simular processos de hierarquizagédo, centralidade e
articulagao territorial. Os resultados indicam que a proposta ludica favorece a compreensao das
relacdes espaciais, da interdependéncia entre os elementos urbanos e da formagéo de redes e areas
de influéncia, além de estimular habilidades cartogréaficas como orientagéo, localizagdo e interpretagéo
de mapas. Conclui-se que o uso planejado de jogos cartograficos constitui uma estratégia eficaz para
aproximar conceitos tedricos da realidade vivida pelos estudantes, promovendo uma aprendizagem

mais significativa e critica no ensino de Geografia.
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THE PLAYFUL USO OF CARTOGRAPHIC SCIENCE AS A STRATEGY FOR
UNDERSTANDING LOCATION THEORY

ABSTRACT: The present study analyzes the playful use of cartographic science as a didactic-
pedagogical strategy for understanding location theory in Geography teaching. The main objective is to
investigate how a board game, based on Central Place Theory, can contribute to the development of
geographic reasoning, spatial thinking, and the critical reading of urban space. Methodologically, the
research is characterized as qualitative and applied in nature, developed through a bibliographic review
on school cartography, cartographic literacy, educational games, and location theories, in addition to
the creation of a pedagogical resource based on a simplified cartographic map of the municipality of
Natal/RN. The game “Connection and Influence” was structured to represent different urban elements,
levels of influence, and spatial networks, allowing players to simulate processes of hierarchy, centrality,
and territorial articulation. The results indicate that the playful approach enhances the understanding of
spatial relationships, the interdependence among urban elements, and the formation of networks and
areas of influence, while also stimulating cartographic skills such as orientation, location, and map
interpretation. It is concluded that the planned use of cartographic games constitutes an effective
strategy to bring theoretical concepts closer to the lived reality of students, promoting more meaningful

and critical learning in Geography teaching.

KEYWORDS: School cartography; Educational games; Spatial thinking; Urban space.

Introducgao

A compreensado da linguagem cartografica desempenha um papel essencial na
construcao do conhecimento em Geografia e em outras areas do saber escolar. A partir desse
entendimento, os estudantes tornam-se capazes de interpretar de forma mais critica e precisa
a organizagado do espago geografico e as dindmicas que se manifestam em seu cotidiano
(Mendes, 2009, p. 5).

A ciéncia cartografica vai além da simples orientagdo espacial baseada nos pontos
cardeais, como norte, sul, leste e oeste. Sua importancia reside na possibilidade de
compreender, de forma mais ampla, as relagbes espaciais que organizam 0O espago
geografico, permitindo interpretar as conexdes, interagdes e transformagbes que ocorrem

entre os diferentes lugares. Nesse sentido, a Cartografia, enquanto linguagem propria da
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Geografia, oferece instrumentos para analisar, representar e interpretar o espago geografico
a partir de conceitos essenciais, como localizacao, orientagao, escala e distancia. De acordo
com Callai (2023), o mapa nao deve ser visto apenas como um recurso técnico, mas como
uma linguagem que contribui para a leitura do mundo e para a compreensao das dindmicas
socioespaciais que constituem a realidade.

Segundo Campos (2007), a Cartografia representa um importante ramo do grafismo,
uma vez que permite representar, interpretar e analisar ideias, formas e relagdes espaciais,
sociais, econdmicas e culturais por meio de representacdes bidimensionais e tridimensionais.
Em uma abordagem mais ampla, a Cartografia abrange todas as atividades vinculadas a
representagdo do espago e ao uso de mapas, ultrapassando a mera elaboragao cartografica.
Nesse contexto, inserem-se o desenvolvimento das capacidades de leitura e interpretagao de
mapas, os estudos sobre a histéria da Cartografia, a organizagao de acervos cartograficos,
bem como a coleta, analise e manipulacado de dados voltados a produgado de mapas, plantas
e atlas. Na atualidade, esse campo também incorpora os avancos dos Sistemas de
Informagbes Geograficas e das técnicas de geoprocessamento, ampliando
consideravelmente suas possibilidades de analise e aplicagdo, conforme destaca Reis (2019).

A compreensdo dos fundamentos da Cartografia configura-se como um aspecto
essencial da alfabetizagdo cartografica, uma vez que envolve o dominio de conceitos
indispensaveis para a leitura, interpretagdo e analise de mapas. Para Passini (2006), a
alfabetizacdo cartografica ocorre de maneira gradual, possibilitando ao sujeito desenvolver
competéncias relacionadas a localizacdo, orientagdo e compreensdo de representacdes
espaciais progressivamente mais complexas. Nessa mesma perspectiva, Castellar (2011)
ressalta que o ensino da Cartografia deve promover a autonomia dos estudantes, estimulando
uma leitura critica e significativa dos mapas, para além de uma utilizagdo apenas ilustrativa
ou decorativa da linguagem cartogréafica.

Nesse contexto, a teoria locacional apresenta-se como um importante campo de
estudo da Geografia, ao procurar compreender de que maneira os fendmenos se distribuem
no espacgo e quais fatores condicionam sua organizagao espacial, conforme discutido por
Christaller (1966). A analise da localizacdo absoluta e relativa, das distancias, das conexdes
e das interagbes espaciais constitui um dos principais fundamentos da analise locacional.
Para Duarte (2017), o desenvolvimento do pensamento espacial é indispensavel para a
interpretacdo dessas relagdes, enquanto Richter (2011; 2022) destaca que a cartografia
escolar desempenha papel fundamental na construgéo do raciocinio geogréfico, ao articular

localizagao, representacao e analise do espago geografico.
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A articulagao entre Cartografia e teoria locacional possibilita uma compreensdo mais
abrangente do espaco geografico, uma vez que os mapas deixam de representar apenas a
localizacdo dos fenbmenos e passam a contribuir para a interpretagdo das causas, dindmicas
e implicagbes associadas as suas distribuicdes espaciais. Essa integracao tedérica permite
compreender o espago como resultado de relagdes, interagdes, hierarquias e estratégias
territoriais, conforme destacam Callai (2023) e Richter (2022). Desse modo, a analise
locacional ultrapassa uma perspectiva meramente técnica e contribui para o desenvolvimento
de um pensamento geografico mais critico, analitico e reflexivo.

Diante desse contexto, o presente trabalho tem como objetivo analisar o uso ludico da
ciéncia cartografica, por meio de um jogo de tabuleiro, como estratégia didatico-pedagdgica
para a compreensao da teoria locacional. Busca-se articular conceitos da cartografia escolar
com a teoria dos lugares centrais, identificar fatores locacionais presentes no espago urbano
de Natal/RN e elaborar um recurso didatico que contribua para a leitura critica do espaco

geografico, fortalecendo o processo de ensino e aprendizagem em Geografia.

Procedimentos metodolégicos

A pesquisa caracteriza-se como um estudo de abordagem qualitativa e de natureza
aplicada, direcionado a elaboragéo e utilizagdo de um recurso didatico-pedagdgico voltado ao
ensino de Cartografia. O percurso metodoldgico iniciou-se com uma pesquisa bibliografica,
cuja finalidade foi fornecer embasamento tedrico para a constru¢ao do jogo de tabuleiro. Para
isso, foram analisadas obras e artigos relacionados a cartografia escolar, ao uso de jogos
didaticos no ensino de Geografia e a Teoria dos Lugares Centrais desenvolvida por Christaller.
Essa etapa possibilitou a definicdo dos principais conceitos cartograficos e locacionais
abordados no jogo, entre eles hierarquia urbana, areas de influéncia, centralidade, alcance
dos servigos e acessibilidade (Christaller, 1966; Passini, 2006; Castellar, 2006).

Com base nessa revisdo bibliografica, estabeleceu-se uma articulagcdo entre os
conteudos tedricos e a proposta ludica, garantindo coeréncia entre o referencial tedrico
adotado e o recurso pedagdgico desenvolvido. A elaboragao do jogo ocorreu em duas etapas,
I) foram selecionados os fatores locacionais a partir da analise das demandas e dos niveis de
influéncia presentes na cidade de Natal/RN, considerando aspectos como a organizagao da
rede urbana, a concentracdo de servigos, a acessibilidade, o mercado consumidor e a
hierarquia dos equipamentos urbanos, elementos diretamente relacionados a Teoria dos
Lugares Centrais. Essa escolha buscou aproximar os conteudos tedricos da realidade

cotidiana dos estudantes, conforme defende Callai (2012), ao destacar o espago vivido como
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fundamento para a aprendizagem geografica. Il) realizou-se a confecg¢ao do recurso didatico.
O jogo de tabuleiro foi desenvolvido a partir de um mapa cartografico do municipio de
Natal/RN, adaptado para fins pedagégicos e estruturado com base nos fatores locacionais
previamente definidos. A organizacdo do jogo e sua metodologia foram planejadas
considerando as diferentes possibilidades de influéncia que cada fator locacional exerce sobre

a dindmica espacial.

Resultados e discussoes

Jogos como ferramenta didatica

Os jogos podem ser incorporados ao processo de ensino e aprendizagem como
estratégias capazes de contribuir para a constru¢do do conhecimento pelos estudantes, ao
mesmo tempo em que favorecem o desenvolvimento de habilidades de forma dindmica e
prazerosa. Nesse sentido, configuram-se como importantes instrumentos de mediagao
pedagdgica, podendo ser utilizados ndo como o unico meio de aprendizagem, mas como
recursos de apoio que estimulam o interesse, a participagcdo e a motivagao dos alunos no
processo educativo. Conforme destaca Breda (2013), os jogos possuem potencial para
despertar nos estudantes o interesse e a vontade de aprender, tornando a aprendizagem mais
significativa e interativa.

Assim como afirma Silva (2006),

[...] o jogo confere ao aluno um papel ativo na constru¢do dos novos
conhecimentos, pois permite a interagdo com o objeto a ser conhecido
incentivando a troca de coordenacgéo de idéias e hipdteses diferentes, além
de propiciar conflitos, desequilibrios e a construgao de novos conhecimentos
fazendo com que o aluno aprenda o fazer, o relacionar, o constatar, o
comparar, o construir € o questionar (Silva, 2006, p. 143).

Para o educador, o jogo também assume grande importancia, pois pode ser utilizado
como recurso didatico capaz de auxiliar no processo de ensino, especialmente na abordagem
de conteudos considerados complexos ou de dificil compreens&o. Nessa perspectiva, o jogo
nao substitui o ensino formal dos conteudos, mas atua como instrumento de apoio
pedagdgico, favorecendo a mediagdo do conhecimento e tornando a aprendizagem mais
dindmica e acessivel aos estudantes. Conforme destaca Moratori (2003, p. 12), “considera-se
que o jogo, em seu aspecto pedagdgico, se apresenta produtivo ao professor que busca nele
um aspecto instrumentador e, portanto, facilitador da aprendizagem muitas vezes de dificil

assimilagao”.
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De acordo com Moratori (2003, p. 12), 0 jogo, quando compreendido em sua dimensao
pedagdgica, configura-se como um recurso produtivo para o professor, ao desempenhar uma
funcao instrumental que favorece a aprendizagem, sobretudo de conteudos considerados de
dificil assimilacao. Nessa perspectiva, cabe ao docente selecionar de maneira criteriosa os
conteudos que serao trabalhados por meio das atividades ludicas, adequando-os as ideias,
as capacidades e as potencialidades dos estudantes, de modo a tornar o processo de ensino
e aprendizagem mais significativo e efetivo.

Diante da relevancia que as atividades ludicas podem assumir no processo de ensino
e aprendizagem, torna-se essencial que sua utilizagdo em sala de aula seja realizada de forma
consciente, critica e planejada. E importante evitar que o jogo seja reduzido a uma atividade
meramente recreativa ou que incentive praticas de competitividade negativa entre os
estudantes. Nesse sentido, a competicdo deve ocorrer de maneira equilibrada e saudavel, de
modo que os alunos n&do sejam motivados apenas pela superagao de desafios, mas também
pela construgcéo e consolidagdo do conhecimento, contribuindo para seu desenvolvimento
integral. Conforme Breda (2013), o uso pedagdgico dos jogos deve priorizar experiéncias que
favorecam a aprendizagem significativa e o desenvolvimento das capacidades cognitivas e

sociais dos estudantes.
Cartografia como ferramenta ludica diante as teorias geograficas

Diante das necessidades de compreensao de determinadas teorias geograficas e das
possibilidades proporcionadas pelo uso de jogos no contexto educacional, compreende-se
que as praticas ludicas podem contribuir de maneira significativa para o ensino de Geografia.
Isso ocorre porque, durante o ato de jogar, os estudantes tém a oportunidade de vivenciar
processos, acontecimentos e transformacdes espaciais, compreendendo dindmicas como
crescimento, declinio, estabilizagado de fendmenos, evolugdo das paisagens e formacgao das
primeiras cidades. Tal experiéncia favorece a reconstrugdo gradual de diferentes situacdes e
contextos, permitindo que o aluno participe ativamente da constru¢cao do proprio
conhecimento. Esse processo possibilita ao estudante atuar como sujeito ativo e criador de
sua aprendizagem, tornando o ensino mais dindmico, participativo e significativo.

Desse modo, o jogo, enquanto recurso didatico no ensino de Geografia, contribui para
que os estudantes articulem teoria e pratica, favorecendo o desenvolvimento do raciocinio
geografico e a construgdo de uma educagao geografica mais significativa e efetiva. Trata-se

de um instrumento capaz de despertar a atencdo e o interesse dos alunos de forma
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espontanea, facilitando o processo de ensino e aprendizagem e auxiliando no
desenvolvimento de habilidades como orientagao, localizagao, representacao cartografica e
leitura de mapas, de acordo com a proposta pedagdgica adotada pelo professor. Conforme
destaca Duarte (2017), os jogos didaticos podem potencializar a aprendizagem ao tornar os
conteudos mais dindmicos, interativos e proximos da realidade dos estudantes. Nessa
perspectiva, apresenta-se, a seguir, a proposta e o processo de elaboracdo de um jogo
didatico voltado ao desenvolvimento e aprimoramento das nogdes cartograficas dos alunos,
com énfase nos conteudos relacionados as teorias locacionais.

O jogo “Conexéo e Influéncia” foi concebido como um recurso didatico com o objetivo
de possibilitar a compreensao da Teoria dos Lugares Centrais e da hierarquia dos objetos
urbanos a partir de uma abordagem ludica e estratégica (figura 1). Destinado a dois ou mais
jogadores, o jogo simula a atuacdo de agentes urbanos que buscam expandir sua area de
influéncia no espago municipal por meio da aquisi¢do, articulagdo e gestdo de diferentes

equipamentos e infraestruturas da cidade.

Figura 1: Estrutura geral do jogo

L]

)
Q=

Fonte: Autores (2025)

O tabuleiro (figura 2) € estruturado a partir de um mapa cartografico simplificado do
municipio, organizado em um percurso fechado, no qual as casas representam distintos
objetos urbanos. Esses objetos estao distribuidos em categorias como infraestrutura urbana,

comeércio, servigos, produgdo, educagao e uso coletivo cultural e de lazer. Cada categoria é
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identificada por cores ou simbolos especificos, permitindo ao jogador reconhecer conjuntos e
estabelecer estratégias semelhantes as adotadas em jogos de negociagao territorial. As
avenidas e pontes representam a infraestrutura urbana; mercados publicos e shoppings
compdem o comércio; hospitais e unidades de saude integram os servicos; instituicbes como
IFs, UFRN e UERN representam o setor educacional; fabricas correspondem a producao;

enquanto praias, parques e equipamentos culturais configuram o uso coletivo.

Figura 2: Recurso didatico elaborado
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Fonte: Autores (2025)

A dindmica do jogo ocorre a partir do lancamento de dados, que determina o

deslocamento dos jogadores pelo tabuleiro. Ao cair em uma casa correspondente a um objeto
urbano, o jogador pode optar por adquiri-lo, desde que disponha de recursos financeiros
iniciais, estabelecidos no comego da partida. Ao conquistar um objeto, o jogador passa a

exercer influéncia em nivel setorial. A ampliacdo dessa influéncia acontece conforme a
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aquisicdo de outros objetos do mesmo tipo: ao obter dois equipamentos semelhantes, a
influéncia se expande para o nivel local; com trés ou mais, alcanga o nivel zonal; e, ao
completar conjuntos estratégicos associados a infraestrutura urbana, pode atingir o nivel de
influéncia municipal. Assim, a simples acumulacdo de objetos ndo garante o avango
automatico, sendo necessaria a articulagao funcional entre eles.

Um dos principais diferenciais do jogo esta na exigéncia de correlagao entre os objetos
urbanos. Equipamentos comerciais, como mercados publicos e shoppings, dependem da
presenca de vias estruturantes para ampliar sua area de influéncia, simulando a importancia
da acessibilidade e do fluxo de pessoas. Da mesma forma, instituicdes de ensino e servigos
de saude necessitam de infraestrutura e centralidade urbana para alcancar niveis mais
elevados de influéncia, enquanto as fabricas exigem conexao logistica e proximidade com
mercados consumidores. Os espacos de lazer e cultura ampliam sua relevancia quando
associados a mobilidade urbana e a concentragao populacional. Essa logica reforca a
compreensao da interdependéncia entre os elementos que estruturam o espago urbano.

Quando um jogador cai em uma casa que ja possui proprietario, deve pagar uma taxa
de uso, cujo valor varia de acordo com o nivel de influéncia exercido naquele local. Quanto
maior a influéncia, maior é a taxa, representando o aumento da centralidade e da importancia
do lugar na rede urbana. Além disso, 0 jogo pode contar com cartas de eventos que
introduzem dindmicas urbanas como investimentos publicos, expansao territorial, crises
econdmicas ou melhorias na infraestrutura, tornando a partida mais dindmica e aproximando-
a das transformacgdes reais do espago geogréfico.

O objetivo final do jogo € alcangar a influéncia municipal, resultado da articulagéo
equilibrada entre diferentes categorias de objetos urbanos e da consolidacdo de uma rede
hierarquizada de centralidades. Dessa forma, o “Conexao e Influéncia” possibilita ao aluno
compreender, de maneira pratica e participativa, como os objetos urbanos se organizam, se
relacionam e estruturam o espaco, contribuindo para o desenvolvimento do raciocinio
geografico e para uma aprendizagem significativa das teorias locacionais.

A légica dos niveis de influéncia no jogo “Conexao e Influéncia” esta associada a
formacéao de redes (figura 3) espaciais no tabuleiro, em consonancia com os principios da
Teoria dos Lugares Centrais. Cada objeto urbano adquirido pelo jogador representa um né da
rede, cuja influéncia inicial é restrita ao entorno imediato, configurando o nivel setorial. A
medida que outros objetos do mesmo tipo ou de categorias complementares sao
incorporados, esses nds passam a se conectar, formando redes locais que simbolizam o

aumento dos fluxos de pessoas, mercadorias, servigos e informacdes. Com o fortalecimento
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dessas conexdes, a rede se expande para a escala zonal, indicando uma area de influéncia

mais ampla e estruturada.

Figura 3: Exemplo da dindmica do jogo
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O nivel de influéncia municipal é alcangado quando o jogador consegue integrar
diferentes redes setoriais em um sistema articulado, no qual comércio, servigos, infraestrutura,
producao e uso coletivo passam a funcionar de maneira interdependente. Nesse processo,
avenidas e pontes assumem papel fundamental como elementos de conexao, permitindo a
integracao das redes e o fortalecimento da hierarquia urbana. Assim, os niveis de influéncia

nao representam etapas isoladas, mas o resultado da densidade e da qualidade das conexdes
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estabelecidas no tabuleiro, possibilitando ao aluno compreender, de forma concreta, a

organizagao, a expansao e a hierarquizacao das redes urbanas no espago geografico.
Consideragoes finais

O presente trabalho teve como objetivo analisar o uso lidico da ciéncia cartografica
como estratégia didatico-pedagogica para a compreensao da teoria locacional, por meio da
elaboragado de um jogo de tabuleiro fundamentado na Teoria dos Lugares Centrais. Ao longo
do estudo, buscou-se articular os pressupostos da cartografia escolar, do pensamento
espacial e das teorias locacionais, demonstrando que o ensino de Geografia pode ser
potencializado a partir de metodologias que integrem teoria, pratica e ludicidade. Os
resultados evidenciam que a utilizagdo do jogo “Conexdo e Influéncia” possibilita aos
estudantes uma compreensao mais significativa das relagdes espaciais, ao permitir a
visualizacdo da hierarquia dos objetos urbanos, da formacdo de redes e das areas de
influéncia no espaco geografico. A dindmica do jogo favorece o desenvolvimento de
habilidades cartograficas, como orientagéo, localizagao, leitura e interpretagcdo de mapas,
além de estimular o raciocinio geografico e o pensamento critico, ao exigir a articulagdo entre
diferentes elementos da cidade. Dessa forma, o aluno deixa de ser apenas um receptor de
conteudos e passa a atuar como sujeito ativo na construgdo do conhecimento.

Conclui-se que o uso ludico da cartografia, quando planejado de forma consciente e
fundamentado teoricamente, constitui uma estratégia eficaz para o ensino da Geografia,
especialmente no que se refere a compreensdo das teorias locacionais. O jogo didatico
mostrou-se um recurso capaz de aproximar os conceitos geograficos da realidade vivida pelos
estudantes, promovendo uma aprendizagem mais contextualizada e significativa. Por fim,
destaca-se a importancia de novas pesquisas e aplicagdes em sala de aula que explorem o
potencial dos jogos e de outros recursos ludicos no ensino de Geografia, ampliando as
possibilidades metodolégicas e contribuindo para uma educacgido geografica mais critica e

reflexiva.
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